Anwendung der Corel9-Script-Datei 

"RZ-TOOL9.CSC"

(Version 1.6)

Hi Fans,

bei CorelDraw kann man zwar sehr schön die Tasten belegen, aber eben nicht alles realisieren. So hat es mich beim Zeichnen ständig genervt, daß ich selbst über Tastenbelegung immer zunächst einen Dialog öffnen mußte, um Strichstärken zu ändern, oder Rotationen vorzunehmen. Hinzu kommt immer dieses Bearbeiten der Editierfelder im Dialog. Blöde Sache.

Da Corel aber über eine Skript-Sprache verfügt, habe ich mir ein Tool geschrieben, daß auf meine Bedürfnisse gut angepaßt ist. Es ermöglicht mit einem einzigen Tastendruck das Umstellen der Strichstärke auf unserer Normwerte und ggf. noch mehrere Rotationen in einem Arbeitsschritt, sowie das Nutzen von Zusatzfunktionen.

Die Skript-Datei muß ins \COREL9\Scripts-Verzeichnis gespielt werden. Vor Aktivieren des Tools muß ihm eine Tastenkombination zugewiesen werden, mit dem es zu starten ist. Dies geschieht durch folgende Aktionen:


Anklicken einer der Symbolleisten mit der rechten Maustaste


Wählen des Flyout-Menüpunktes “Anpassen”


Im Auswahlfenster links den Unterpunkt “Tastatur” wählen


Runterscrollen, bis zum Punkt “Allgemeine Scripts”


Auswählen des Scripts “RZTool9”


Zuweisen einer beliebigen Tastenkombination im rechten Teil des Dialogs

Nach Verlassen dieses Dialoges müßte das RZTool (siehe Dialogdarstellung unten) nun über die definierte Tastenkombination zu starten sein. Je nach gewünschter Aktion muß zuvor evtl. auch bereits ein Corel-Objekt ausgewählt sein.
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Der durch diese Tastenbelegung gestartete Dialog sieht anschließend aus wie oben zusehen.
Das oder die zu verändernden Objekte sind zuvor zu markieren. Erst bei verlassen des Dialoges wirkt sich die Veränderung aus. Dies geschieht durch Anklicken eines der Buttons, durch das Schließ-Icon obren rechts oder durch Tastendruck"ESC". Da es sich hierbei um einen Dialog, nicht um ein Roll-Up handelt, kann die Funktion nicht permanent offengehalten werden. Nur bei der Rotation um 120° wird nicht geschlossen, sondern kann weiter rotiert werden.
Die rechten Tasten des Dialogs erzeugen per Knopfdruck eine Ellipse mit dem entsprechenden Ellipsenwinkel und einer Strichstärke von 0,18 mm.

Das Tool kann ab der Version auch die automatische Erstellung von Zylindern realisieren. Dazu dient der Button unten rechts („Zylinder erstellen"). Klickt man ihn an, so öffnet sich ein weiterer Dialog, der so aussieht wie unten.


  In diesem Dialogfeld stellt man Werte für den gewünschten Durchmesser und die gewünschte Zylinderhöhe ein. Die Angaben sind in Millimeter, wobei sich durch isometrische Bearbeitung der Wert der Höhe noch nachträglich verändert.

Mit den eingestellten Werten wird nach Betätigen des OK-Buttons ein isometrischer Zylinder erstellt, z.Zt. nur in der 30°-Isometrie. Durch einen Fehler des Corel-Script-Parsers muß dann evtl. nachträglich die obere Kantenellipse noch mit dem Knotenbearbeitungstool geöffnet werden. Aber das ist niche weiter tragisch.
Der Dialog ermöglicht aber das schnelle erzeugen unterschiedlichster Zylinder, ohne groß Verformungen an bestehenden Objekten vorzunehmen.

Der erzeugte Zylinder kann mit weißer Fläche gefüllt werden, aber per Knopfdruck auch ungefüllt erstellt werden. Das Zylinderobjekt wird anschließend auf der Seite zentriert.

Die Position beider Dialoge kann nicht verändert werden, der Hauptdialog erscheint immer oben links im Fenster, der Zylinder-Dialog wird immer zentriert im Bild dargestellt und dürfte somit unabhängig von der derzeitigen Bildschirmauflösung sein.
Der Button „In isometrisch umwandeln" ermöglicht es, eine in der Draufsicht gezeichnete Form in die isometrische Darstellung umzuwandeln (30°). Das umzuwandelnde Objekt muß dazu natürlich markiert sein, dann den Button anstubsen und sehen, was sich daraus ergibt.

Beim ersten Starten des Skripts in Corel70 muß das Programm die Skript-Datei kurz kompilieren und auf syntaktische Richtigkeit prüfen. Danach wird Sie bei Tastendruck sehr flott aufgerufen und stellt meines Erachtens eine echte Arbeitserleichterung bei der Zeichnerei dar.

Die Version 1.4 ist nochmals von Bugs gereinigt und vor allem ein wenig Code-optimiert worden.

Wenn Ihr Fragen habt, ruf mich an, oder schickt mir ´ne Mail (unter JOHANNDRES@AOL.COM), sonst viel Spaß damit,

Olli
